
Tekniska högskolan/School of Engineering      2019-04-01 

 
 

Läsårsplanering/ Academic Year Overview 2019/2020 
 
Avdelning/Department: Datateknik och Informatik/Computer Engineering and Informatics 
Program/Programme: Högskoleprogram med inriktning Visuella Effekter (Visual Effects) 120 hp 
Studieort/Place of Study: Eksjö 
Language: English 
 

 

 

År/Year 2 (start hösten/start autumn 2018) Programkod/Programme Code: TGVE7 
Termin/Semester 3 (2019-08-19—2020-01-12) Termin/Semester 4 (2020-01-13---2020-05-31) 
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3D III  
Look Development,9 credits# 
(3D III Look Development, 
 9 hp) 

 
 
 
Post Production, Flows and 
Processes II, 9 credits 
(Postproduktion, flöden och 
processer II, 9 hp) 
 

 
 
 
Research Methods 
and Communi-
cation, 6 credits 
(Vetenskapligt 
arbetssätt och 
kommunikation, 6 
hp) 
 

 
 
 

Final Project Work in 
Visual Effects, 9 credits 
(Examensarbete i  
Visuella effekter, 9 hp) 

 

 
 
 

Industrial Placement Course in Visual Effects, 27 credits 
(Näringslivsförlagd kurs i Visuella effekter, 27 hp) 

  
3D III  
Technical Direction, 9 credits# 
(3D III Technical Direction, 9 
hp) 
 
Compositing III, ,9 credits* 
(Compositing III, 9 hp) 

 

Profiler/Profiles: *Compositing     # 3D-visualisering 


