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| Inledning
1.1 Bakgrund

Grafisk design och webbutveckling ir tvd expansiva omraden, som vuxit fram genom den digitala
marknadens framfart. Utbildningen har tillkommit for att ge kunskaper for, och insike i, flera av de
yrkesroller som ir férknippade med dessa omraden.

1.2 Syfte

Utbildningen syftar till att ge kunskaper inom omradena marknadskommunikation, promotion,

webbprogrammering, databashantering och multimedia. For att kunna utveckla unika grafiska
l6sningar syftar utbildningen dven till att ge bade teoretiska och praktiska kunskaper inom digital
?ildhal?teliing, visuell bild- och designkommunikation, firglira, typografi och grundliggande
ototeknik.

Att kunna gora en verklighetstrogen visualisering av en produkt som bara finns som en idé 4r bide
siljande och anvindbart oavsett om den ska visas elektroniskt eller i tryckt form. Dirfér syftar ett av
utbildningsprojekten till att ta fram en produkt som sedan visualiseras.

1.3 Arbetsomraden efter examen

Utbildningen ger grundliggande kunskaper for att arbeta med bl a digital medieproduktion, grafisk
formgivning, webbutveckling och marknadskommunikation. Den hir typen av arbetsuppgifter finns t
ex pa webbyrder, informations- och marknadsavdelningar, inom dagspress och reklam- och
promotionbranschen.

.4 Behorighetskrav och urvalsregler

Grundliggande behérighet samt sirskild behorighet (ligst betyget Godkidnd/3) i:
- Matematik kurs B eller 1 &k HSNT Te El eller 2 &k MuSoEkDu eller etapp 2.

- Engelska kurs A eller 2 dk pé tva- eller tredrig linje eller Etapp 2.

Saknas formell behorighet kan den sokandes reella kompetens prévas om denne anser sig ha inhimtat
motsvarande kunskaper pa annat sitt. Syftet 4r att bedoma den samlade kompetensen och om den
sokande har mojlighet att klara vald utbildning. Reell kompetens kan handla om kunskaper och
erfarenheter frin arbetsliv, lingre utlandsvistelse eller annan kursverksamhet.

Kurser ingdende i programmet kan lisas som fristdende kurser i mén av plats och respektive
behorighetskrav framgdr av kursplanen.

Betygsurval (B) och provurval frin hégskoleprovet (P) med fordelningen:
B/P (%) 65/35.

1.5 Examensbenamning och krav
Hégskoleexamen med inriktning mot Grafisk Design och Webbutveckling.
University Diploma with specialisation in Graphic Design and Web Development.

For Hogskoleexamen med inriktning mot Grafisk Design och Webbutveckling krivs fullgjorda kurser
om 120 hagskolepoing enligt gillande utbildningsplan.

1.6 Pabyggnadsutbildning
Utbildningen ger behorighet till fortsatta studier pa grundliggande niva till kandidatexamen vid
Tekniska Hogskolan i Jénkoping.

2 Programmal

Efter genomganget program skall studenten uppfylla de lirandemal som anges i hogskoleférordningen
gillande hogskoleexamen (se avsnitt 3.5). Studenten ska ocksd ha fitt forstdelse for det livslinga
lirandet och vikten av att fortlspande utveckla sin kompetens.
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2.1 Gemensamma lirandemal for hogskoleexamensprogram vid Tekniska
Hogskolan i Jonkoping (JTH)

Nedan angivna gemensamma lirandemal giller f6r hogskoleprogram vid JTH. Mélen inkluderar de
médl som anges i hégskoleférordningen gillande hogskoleexamen.

Efter genomganget hogskoleprogram skall studenten ha breda kunskaper inom det valda

teknikomrddet. Dessutom skall studenten

Kunskap och forstaelse

1 visa kunskap och forstielse inom det huvudsakliga omridet (huvudomradet) for utbildningen,
inbegripet kinnedom om omréidets vetenskapliga grund och kunskap om négra tillimpliga
metoder inom omridet

2 ha grundliggande kinnedom om foretagande och affirsmissiga villkor i sma och medelstora
foretag samt forstdelse for den anstilldes roll i organisationen

Fardighet och formaga

3 visa formdaga att soka, samla, kritiskt tolka relevant information fér att formulera svar pa
vildefinierade frigestillningar inom huvudomrédet for utbildningen

4 ha grundliggande firdigheter i att kommunicera savil skriftligt som muntligt och anvinda
relevanta, tekniska hjilpmedel

5 visa formaga att sjilvstindigt arbeta med uppgifter inom det omrdde som utbildningen avser

6 hakinnedom om projektmetodik samt beredskap att samverka i olika gruppkonstellationer

Virderingsformaga och forhallningssatt

7 visa kunskap om och ha férutsittningar for att hantera etiska och miljomissiga fragestillningar
inom huvudomradet f6r utbildningen

8 ha grundliggande kinnedom om globaliseringens inverkan pd utbildningens huvudomrade

2.2 Programspecifika lirandemal

Studenten ska efter genomgangen utbildning ha kunskaper och firdigheter f6r att sjilvstindigt kunna

arbeta med webbutveckling, grafisk design och marknadskommunikation. Detta innebir att studenten

utdver de generella mélen ska

1 kunna skapa dynamiska webbplatser med hjilp av databaser och olika utvecklingsverktyg

2 kunna skapa webbaserad multimedia och interaktiva presentationer med ljud och bild

3 kunna hantera de vanligaste programvarorna p& marknaden inom bildhantering

4 hakinnedom om sikerhet, upphovsrittsregler och andra bestimmelser som har betydelse for
omridet

5 ha kunskaper om visuell kommunikation, dir firg, form, bild och typografi spelar en viktig roll.

¢ kinna till digitalfotograferingens méjligheter

7 kunna utforma budskap for olika kommunikationsplattformar och kinna till vilka forutsittningar
som giller respektive teknik

8  forstd vikten av att skapa och vérda ett foretags varumirke och affirsprofilering

9 ha formagan att visualisera idéer med hjilp av digitalfoto och renderade bilder

10 ha grundliggande kinnedom om designprocessen

11 ha forstdelse for kraven pé bildkvalitet vid olika typer av tryck och webbproduktion

12 ha insike i vad god siljteknik och -etik innebir

13 ha baskunskaper i affirsritt och kalkylerin

14 kinna till ett foretags marknadsforings- oc% produktionsprocess

15 ha kinnedom om grundliggande principer for anvindbarhet och anvindarvinlig webbdesign

3 Programutformning

3.1.1 Programprinciper

Utbildningen anvinder en metodik dir teori och praktik gar hand i hand f6r att skapa den kunskap
som foretag idag soker hos sina anstillda. Kurserna har ofta lika mycket schemalagd foreldsnings- som
laborationstid och i flera av kurserna anvinds projektmetodik f6r att genomfora storre uppgifter.
Utéver detta schemaliggs extra tid for studenterna att pd egen hand fortsitta genomféra praktiska
uppgifter och projekt. Samtliga lirare i programmet har anknytning till niringslivet och goda/aktuella
kunskaper av savil teoretisk som praktisk art i sina Zmnen. Studenterna uppmanas att sjilva anvinda
den utrustning som finns tillginglig for egen fordjupning inom teori och tillimpningar.

Utbildningen genomfors i nidra samarbete med niringslivet och i flera kurser gérs projekt tillsammans
med olika branschforetag. I drskurs 2 genomf6r studenten ett storre arbetsplatsforlagt projeke pa ett
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nationellt eller internationellt foretag.

Det finns méjligheter att efter studietiden studera utomlands och tillgodorikna sig utlandsstudierna i
examen efter samrdd med programansvarig.

3.1.2 Tekniska Hogskolans utbildningskoncept

Samtliga tvadriga hogskoleprogram vid Tekniska Hogskolan i Jonkoping dr utarbetade i enlighet med
skolans évergripande utblldmngskoncept Grunden 1 konceptet bygger pa ett helhetstinkande, dir
teoretiska och praktiska kunskaper inom utbildningens huvudomrade integreras for att utveckla sivil
yrkeskunnande som ett relevant vetenskapligt forhallningssitt.

Utbildningarna har omfattande samverkan med niringslivet genom fadderforetagsverksamheten och
flera arbetsplatsforlagda projekt. Detta utgor en central del av utbildningskonceptet och innebir bl a
att studenten enskilt eller i grupp genomfor utvecklingsprojekt pa, eller i samarbete med, ett foretag. 1
dessa projekt fir studenten god inblick i hur teori och praktik samverkar och fir reflektera 6ver det
teoretiska utbildningsinnehallet utifrin ett helhetsperspektiv och dess vetenskapliga grund.

Till samtliga program finns en ledningsgrupp kopplad, som bestdr av niringslivsrepresentanter,
foretridare for utbildningen samt studeranderepresentanter. Ledningsgruppen utarbetar underlag, som
ligger till grund fér planering, utformning och vid behov dven omarbetning av utbildningens kurs-
och utbildningsplaner.

Det finns méjligheter att efter studietiden studera utomlands vid négot av Tekniska Hogskolans
partneruniversitet.
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3.2 Ingaende kurser
Obligatoriska kurser

Kursnamn hp | Niva | Djup | Huvudimne Kurskod

Ar |

Bild- och fototeknik 3,5 |Grund [GIN [Datateknik TBFA18
Bildkommunikation och skissteknik|7,5 |Grund |G1F |Datateknik ‘TBSA18
Grafisk design 7,5 |Grund |GIN |Datateknik TGRA17
Grinssnittsdesign 4 Grund |GIN |Datateknik TGDAI1S8
Interaktiv Multimedia 7,5 |Grund [GIN [Datateknik TIMA18
Kommunikation och projektmetodik|7,5 |Grund |GIN [Informationsteknik TKPA17
Marknadskommunikation 1 7,5 |Grund |GIN [Industriell marknadsféring TMRA17
Matematik 7,5 |Grund |GIN |Matematik/Tillimpad matematik| TMKA17
Webbprogrammering med databaser|7,5 |[Grund [G1 Datateknik TWEA17
Ar2

3D-Grafik 7,5 |Grund [G1F  [Datateknik T3GB17
Affirsritt och kalkylering 7,5 |Grund |G2 Foretagsekonomi TARB17
Arbetsplatsforlagt projekt 15 |Grund |GIF Datateknik TAFB18
Grafisk design 2 7,5 |Grund |G1F |Datateknik TGRB18
Webbutvecklingsprojekt 7,5 |Grund |GI1F |Datateknik TWUB17
Rekommenderade valbara kurser

Kursnamn hp | Niva | Djup | Huvudamne Kurskod

Ar2

Marknadskommunikation 2 7,5 |Grund |GI1F Industriell marknadsféring| TMRB18

Mobila tjinster 7,5 |Grund |G1F Datateknik TMOB18e
Produktvisualisering och Design|7,5 [Grund [G1F Datateknik TPVB18
Webbspelsutveckling 7,5 |Grund |G1F Datateknik TWSB18 |ALLA
Alla: Alla

3.3 Lassystem

Under varje ldsperiod ldses normalt tva till tre kurser parallellt. Examination anordnas i varje kurs eller
delkurs. Examinationsformer och betygsittning framgdr av respektive kursplan. Lissystemet visar
programmets principiella uppligg for samtliga arskurser, och kan indras vid behov under
programmets ging. For uppdaterat ldssystem se www.jth.hj.se.

rskurs |

Lasperiod |

Lasperiod 2

Lasperiod 3

Lasperiod 4

Grafisk design (TGRA17) 7.5 hp

Webbprogrammering med databaser (TWEA17) 7.5

hp

hp

Kommunikation och projektmetodik (TKPA17) 7.5

Bild- och fototeknik
(TBFA18) 3.5 hp

Grinssnittsdesign

(TGDAI18) 4 hp
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Bildkommunikation och

Matematik (TMKA17) | Marknadskommunikation | ;. . Interaktiv Multimedia
7.5 hp 1 (TMRA17) 7.5 hp | Skissteknik gBSAlS) 751 (TIMA18) 7.5 hp
Arskurs 2
Lasperiod | Lasperiod 2 Lasperiod 3 Lasperiod 4
Grafisk design 2 3D-Grafik (T3GB17) 7.5 | Affirsritt och kalkylering | Arbetsplatsférlagt projeke
(TGRBI8) 7.5 hp hp (TARB17) 7.5 hp (TAFBI1S) 15 hp
Webbutvecklingsprojekt Valfri kurs Valfri kurs

(TWUB17) 7.5 hp

3.4 Kopplingar mellan programmal och ingaende kurser
I foljande matriser visas kopplingarna mellan programmal och ingéende kurser. For att definiera

omfattning och typ av undervisningsaktivitet 1 kursen anvinds féljande skala:

1= madlet introduceras/berérs i kursen men examineras ¢j (I)
2= milet tas upp/behandlas i kursen och kan examineras (I/U)
3= malet uppfylls till stor grad (finns i kursmélen) och examineras i kursen (U)
A=milet anvinds i kursen (f6r att nd andra lirandema3l), examineras normalt inte (A)
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Kommunikation och projektmetodik

<
£ - ;
2 M & ~ (8
B s I3 H ) g &
5 ERE S | 2 IS &
ol ¥ g '-g ,—54: 2 Ky S |e o |2 boD o |5
Gemensamma larandemal AERERP L ElE (=] |I2E EEIEEE |5
< |5 (8] |5 EIES] PERIEIEIER|®
A ENEREYE E EEIBEIEE|EE
CEEECEREE] LELRPEEEEER
SsIElEFIEEERIEl BEEIERER[EIZ]|:
3ls 12 k¢ ¥ E |2 |& SlelE R RIERE|IZE
e N ERERE SR ClEltEEREEER
= |= | |S |= < |l o ) =i SSE Raa IS Rt S |9 [
El Nl Ol £ = =B el EEFEEBB
1. visa kunskap och férstdelse inom det huvudsakhga omrédet (huvudomridet) for utbildningen, inbegripet kinnedom om omridets A-talsl21-1-15]153 . o] 3
vetenskapliga grund och kunskap om nigra tillimpliga metoder inom omridet
2. ha grundliggande kinnedom om foretagande och affirsmissiga villkor i smd och medelstora foretag samt forstielse for den oot I Y I I O O O Y
anstilldes roll i organisationen
visa formaﬁa att soka, samla, kritiskt tolka relevant information fr att formulera svar p vildefinierade frigestillningar inom Aol sl o121 N A
huvudomradet for utbi dningen
4. ha grundliggande firdigheter i att kommunicera savil skriftligt som muntligt och anviinda relevanta, tekniska hjilpmedel -1y y3-121- -1 -1-1-1-1-1-12
5. visa férmiga att sjilvstindigt arbeta med uppgifter inom det omréde som utbildningen avser 12 - -1-1-1-1-1-1-1-13
6. ha kinnedom om projektmetodik samt beredskap att samverka i olika gruppkonstellationer -|AL--1A3]-(A]- -1 -1-1-1-1-1-13
visa kunskap om och ha férutsittningar for att hantera etiska och miljsmissiga frigestillningar inom huvudomradet for ottt o)
utblldmngen
8. ha grundliggande kinnedom om globaliseringens inverkan p3 utbildningens huvudomride --1-1-1-1-1-1-1- -2 - -1-1-1 - -

Sida 7




Kommunikation och projektmetodik
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3.5 Utdrag ur hogskoleforordningen (SFS 2006:1053)

Hogskoleexamen

Omfattning
Hagskoleexamen uppnis efter att studenten fullgjort kursfordringar om
120 hégskolepoing med viss inriktning som varje hogskola sjilv bestimmer.

Mal

Kunskap och forstaelse

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap och forstdelse inom det huvudsakliga omriddet (huvudomridet)
for utbildningen, inbegripet kinnedom om omrﬁc%ets vetenskapliga

grund och kunskap om nigra tillimpliga metoder inom omridet.

Fardighet och formaga

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa formdga att soka, samla och kritiskt tolka relevant information f6r

att formulera svar pd vildefinierade frigestillningar inom huvudomradet for
utbildningen,

- visa formdga att redoggra f6r och diskutera sitt kunnande med olika
grupper, och

- visa sidan firdighet som fordras for att sjilvstindigt arbeta med vissa
uppgifter inom det omride som utbildningen avser.

Viarderingsformaga och forhallningssitt

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap om och ha férutsittningar for att hantera etiska frigestillningar
inom huvudomridet f6r utbildningen.

Sjdlvstandigt arbete (examensarbete)

Fér hogskoleexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha
fullgjort ett sjilvstindigt arbete (examensarbete) inom huvudomridet for
utbildningen.

Ovrigt

Fér hogskoleexamen med en viss inriktning skall ocksd de preciserade krav
gilla som varje hégskola sjilv bestimmer inom ramen f6r kraven i denna
examensbeskrivning.

3.6 Ytterligare information
Denna utbildningsplan grundar sig pa bestimmelser fér den grundliggande hogskoleutbildningen vid
Hoégskolan i Jonkoping.

Fér yteerligare information:
Tekniska Hogskolan i Jonkoping AB
Box 1026

551 11 Jonkoping

Tel. 036-10 10 00

Fax. 036-10 05 98

Webbplats: hetp://www.jth.hj.se
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4 Kursplaner

I detta kapitel redovisas kursplaner f6r de ingdende kurserna enligt Tekniska Hogskolans

kursplanemall.

3D-Grafik 1,5 Hogskolepoing
T3GBI7

3D Computer Graphics

Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA

Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B

Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04

Syfte

Kursen avser att ge kunskaper om och férstelse av tekniken att skapa konstgjorda bilder och
bildsekvenser med hjilp av datorer.

Innehall
Kursen innehéller f6ljande moment:
Modellering och datarepresentation av 3D-modeller
Transformationer
Texturerin
Lokala och globala belysningsmodeller
Rendering
Produktvisualisering
Rérlig 3D-grafik for webben

Lirandemal
Efter genomf6rd kurs skall studenten

-sjilvstindigt kunna modellera enklare scener i ett 3D-program

-kunna redogora for de vanligaste datarepresentationerna f6r 3D-modeller
-kunna redogora for hur transformationer implementeras

-ha kiinnedom om de vanligaste belysningsmodellerna

-sjilvstindigt kunna texturera enklare modeller

-kunna redogora for renderingsprocessen

-sjilvstindigt kunna skapa enklare animationer och simuleringar i 3D-grafik
-sjilvstindigt kunna publicera visualiseringar pa webben

Forkunskaper/Behorighet

Kursen Matematik ingdende i programmet samt Bild- och fototeknik eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Undervisning sker i form av féreldsningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedémning och examination

Tentamen 4,5 hp

Laborationer och projektarbete 3 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkiind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projektarbete betygsitts med Godkind eller Underkind.
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Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: KOM IGANG MED 3ds MAX 4
Forfattare: Per Krokstide m.fl

Forlag: Studentlitteratur
ISBN: 91-44-02222-0
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Affarsratt och kalkylering 1,5 Hogskolepoing

TARBI17
Business Justice and Calulation
Niva: Grund Amne/huvudomrade: FOA
Fordjupning : G2 SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: SA Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Kursens syfte ir att ge den studerande baskunskap i affirsritt och kalkylering

Innehall
Kursen innehéller f6ljande moment:
grundliggande avtalsritt, kopritt samt skadestdnd och produktansvar
offertforfarande och produktkalkylering
kostnads-, intikts- och resultatanalys
standardavtal och avtalsslut
reklamationer
budgetering och enklare bokféring
kontrollsysten och internredovisning
import och export

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten
Kunskap
kunna redogora for grunderna i nationell och internationell affirsritt.
Beskriva och analysera
kunna redogéra for produktansvaret vid forsiljning av varor och tjinster.
Fiirdigher och formdiga
kunna gora kostnads-, nytto- och riskanalyser inom det produktionstekniska omradet
kunna hantera offerter, reklamationer och avtalsslut samt enkel ekonomisk planering med

bokféring och budget.

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination

Tentamen 4,5 hp.

Laborationer och projekt 3 hp.

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna U, 3, 4, 5. Laborationer och
projekt betygsitts med Godkind eller Underkiind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: Foretagsekonomi for Icke-ekonomer
Forfattare: Wolfram Trostek

Forlag: Bonnier utbildning
ISBN: 978-91-622-8483-1
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Arbetsplatsforlagt projekt I5 Hogskolepoing

TAFBI8
Workplace based project
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha férdjupade kunskaper och firdigheter i att tillimpa
teoretiska lirdomar frin tidigare genomgingna kurser. Projektet genomfors pa en arbetsplats med
handledning och med, for utbildningen, relevanta arbetsuppgifter.

Innehall
Kursen innehéller f6ljande moment:

- Planering och genomférande av projektet
- Deltagande i arbetsplatsens arbete inom ramen for utbildningens inriktning
- Rapport

- Redovisning

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

- Kunna redogora for arbetsplatsens verksamhet med avseende pé valt omrade
- Visa formdga att sjilvstindigt arbeta med uppgifter inom utbildningens olika omraden
- Visa férmdga att reflektera och dokumentera projektets genomforande

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetsvillkor samt genomgingna kurser med en omfattning av minst 75 hp
inom programmet.

Lirande och undervisning
Kursen genomférs som ett arbetsplatsforlagt projekt med handledning.

Bedomning och examination

Genomfort projekt samt redovisning av projeke 15 hp

Som betyg pa kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind eller Godkind. Fér Godkint
krivs nirvaro pa arbetsplatsen med ligst 80 % samt godkind redovisning.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Ingen.

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?bolag=jth&prog=GDWB07 Page 13 2023-05-26 09:44



Bild- och fototeknik 3,5 Hogskolepoing

TBFAIS8
Basics of Modern Photography
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Kursen avser att ge grundliggande kunskaper inom bild- och fototeknik. Kursen stricker sig frin
fotograferandet eller annan bildanskaffning till det digitala mérkrummet och den anpassning som dir
gors f6r webb, utskrift eller tryck.

Studenten skall efter kursen kunna anvinda en kompakt- eller systemkamera for att ta bilder for webb
eller tryck.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Bildexponering under varierande omstindigheter

- Blixtteknik och ljussittning

- Grundliggande optik

- Kamerateknik, digitala kompakt- och systemkameror
- Digitala sensorer och bildlagring

- Vitbalans

- Tekniker f6r portritt och produktfoto

Larandemal

Efter genomgangen kurs ska studenten

- kunna ta en korrekt exponerad bild i olika ljusférhillanden samt kiinna till ljusmitarens
tillkortakommanden

- kunna redogéra f6r blixtens principer och ljusmitmetoder vid olika typer av fotografering

- kinna till optiska principer och begrepp som paverkar perspektiv och skirpedjup

- kiinna till de viktigaste skillnaderna mellan kompakt- och systemkameror samt kunna hantera dessa
vid enklare fotografering

- kinna till hur bilder lagras i en digital kamera och hur olika filformat och komprimeringsmetoder
paverkar mojligheten att efterbehandla bilden

- kunna redogéra f6r behovet av och kunna utféra en vitbalansering

kunna hantera en modern digital systemkamera for enklare portritt och produktfoto

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav.

Lirande och undervisning
Undervisningen ges i form av féreldsningar, laborationer och mindre projekt.

Bedémning och examination

Tentamen 2 hp

Laborationer och projekt 1,5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projekt betygsitts med Godkind eller Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser

Litteratur enligt sirskild forteckning. Hela eller delar av litteraturen kan vara skriven pé engelska.
Programvara for efterbehandling (Photoshop CS3 eller dylikt.)

Systemkameror med tillbehor finns for utléning.
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Bildkommunikation och skissteknik 1,5 Hogskolepoing

TBSAIS
Visual Communication and Sketching
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-04-17
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha kunskaper och firdigheter i att framstilla
fotoégraﬁska bilder l'aimpli%a att anvindas i olika medier samt ge kunskap om bildens betydelse for
uppfattning, paverkan och forstdelse. Kursen ger ocksa grundliggande firdigheter i skissteknik

Innehall

Bildretorik och budskap

- Kommunicera med bilder

- Praketisk estetik och gestaltning
- Skapa bildspel
Bildkomposition och -struktur

- Fotografering

- Ljussdttning

- Bildbehandling

- Fotomanipulation och fotografi
Skissteknik

- Metoder, material och tekniker
- Perspektivlira

- Skissteknik

- Firg & Form, Formlira

- Terminologi

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- vara medveten om hur ett budskap kan férmedlas med hjilp av en bild

- kinna till grunderna f6r bildkomposition och beskirning for att skapa lyckade bilder och bildspel
- vara medveten om hur visuell kommunikation péverkar betraktaren

- kunna efterbehandla bilden i ett bildbehandlingsprogram

- kunna arrangera och modifiera ljussittningen i en bild

- kiinna till grunderna f6r skissteknik; perspektiv, firg- och formlira

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behdrighetskrav samt genomgangen kurs i Bild- och fototeknik 3,5 hp eller
motsvarande.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, praktiska évningar och projekt.

Bedéomning och examination
Inlimningsuppgifter och projekt 7,5 hp.
Som betyg pa inlimningsuppgifter och projekt anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Grafisk design 1,5 Hogskolepoing

TGRAI7
Graphic Design
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha kinnedom om grafisk design och produktion samt
kunna anvinda grundliggande funktioner for bildbehandling och layout.

Innehall
Kursen innehéller foljande moment
Typograﬁ
och formlira
Bllfbehandhng
Layout f6r sdvil tryck som webb
Designhistoria

Studiebesok
Bildteknik

Larandemal
Efter kursen ska studenten
kinna till hur grafisk produktion planeras och produceras
ha grundliggande firdigheter inom grafisk design och visuell kommunikation
kinna till typografiska grundbegrepp
kunna anvinda grundliggande funktioner for bildbehandling
kunna anvinda grundliggande funktioner i ett layoutprogram
kinna till grunderna i firg- och formlira
ha forstielse for kraven pé bildkvalitet vid tryck
kinna till hur olika original kan anpassas for savil tryck som elektronisk publicering
kinna till och kunna redogéra f6r designhistoria inom grafiska omradet

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav

Liarande och undervisning
Foreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt

Bedéomning och examination
Redovisningar och projektarbete 7,5 hp
Redovisningar och projektarbete betygsitts med Underkind, 3, 4 eller 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?bolag=jth&prog=GDWB07 Page 16 2023-05-26 09:44



Grafisk design 2 1,5 Hogskolepoing

TGRBI18
Graphic design 2
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-06-30
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha kunskaper inom grafisk design och produktion for
att yrkesmissigt kunna arbeta med formgivning och layout frin skiss till slutlig produkt.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment
- Firg- och formlira

- Layout for sdvil tryck som webb

- Grafisk kommunikation och design
- Medieproduktionsprojekt

Larandemal

Efter kursen ska studenten

- visa forméga att planera och genomfora ett medieproduktionsprojekt med hinsyn tagen till
mélgrupp och syfte

- visa forméga att gora bedomningar for att anpassa sin grafiska design till malgrupper utifrdn olika
kulturella och sociala perspektiv

- ha utvecklat sina firdigheter inom grafisk design och visuell kommunikation

- utvecklat sin formaga att producera tekniske korrekta digitala original med god design

- kinna till grunderna i firg- och formlira

- ha f6rstielse for kraven pa bildkvalitet vid tryck och elektronisk publicering

- kiinna till hur olika original kan anpassas f6r sdvil tryck som elektronisk publicering

Forkunskaper/Behorighet

Enligt programmets behérighetskrav samt genomgangen kurs i Grafisk design 1 eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination
Redovisningar och projektarbete 7,5 hp.

Som betyg pa redovisningar och projektarbete samt kursen som helhet anvinds betygsgraderna

Underkind, 3, 4 eller 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?bolag=jth&prog=GDWB07 Page 17 2023-05-26 09:44



Granssnittsdesign 4 Hogskolepoing

TGDAIS
Interface Design
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Utbildningen syftar till att ge grundlidggande kunskaper i interaktionsdesign och hur man skapar ett
anvindarvinligt och anvindbart grinssnitt for en webbplats med hjilp av olika tekniker.

Innehall

Kursen innehiller foljande moment:

- minskligt beslutsfattande och agerande i datorstodda situationer, perceptions- och
kognitionspsykologi

- granssnittsutformnin

- analys av funktionella och icke funktionella webbapplikationer

- metoder for utvirdering av anvindbarhet

- standarder och guidelines fér dialogutformning

Liarandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- kiinna till grunderna inom kognitions- och perceptionspsykologi

- kiinna till begreppet interaktionsdesign och kunna redogéra for varfor det dr viktigt
- kiinna till olika standarder och principer for design av I'T-system

- kunna skapa ett anvindargrinssnitt som ir anvidarvinligt och anvindbart

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, praktiska évningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedomning och examination
Redovisningar och projektarbete 4 hp.
Som betyg anvinds betygsgraderna Godkind eller Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Stila med CSS, ISBN 916360910X
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Interaktiv Multimedia 1,5 Hogskolepoing

TIMAIS
Interactive Multimedia
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs kiinna till tekniker for att skapa multimediala
presentationer och applikationer, som 4r mélgruppsanpassade och funktionella. Den studerande har
forutom kinnedom om multimedia anpassad for internet dven kinnedom om multimedia f6r mobila
plattformar.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Planering av interaktiva applikationer

- Utvecklingsmiljoer for webbaserad multimedia
- Multimedieprogrammering

- Grafik- och ljudteori

- Video och animering

Larandemal

Efter genomgangen kurs ska studenten

- kiinna till olika utvecklingsmiljder f6r att skapa multimedia
- kiinna till olika programmeringsmetoder inom multimedia
- kiinna till olika metoder att skapa webbaserad multimedia
- kinna till olika tekniker inom ljud, grafik och video

- kunna planera och implementera en multimedial applikation

- kunna behandla och anpassa olika medier, som exempelvis video, ljud och bild
- kunna optimera applikationen f6r webben

- kunna skapa interaktiva applikationer med hjilp av programmering

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetsvillkor.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, laborationer och projekt.

Bedéomning och examination
Projekt 7,5 hp
Som betyg pa projektet och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Ingen obligatorisk kurslitteratur.
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Kommunikation och projektmetodik 1,5 Hogskolepoing

TKPAI7
Communication and Projects Methods
Niva: Grund Amne/huvudomrade: [FO
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-06-27
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs ha utvecklat sin férmaga att presentera information savil
muntligt som skriftligt samt utvecklat sin forméga att sjilvstindigt planera och genomfora ett arbete
av undersékande och utredande karaktir. Den studerande skall dven kunna genomfora projektarbeten
och samarbeta i olika konstellationer samt kunna anvinda relevanta datorverkeyg.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Skriftlig och muntlig kommunikation

- Rapportskrivning

- Grundliggande projektmetodik

- Gruppdynamik och samverkan

- Informationshantering och grundliggande utredningsmetodik
- Datoranvindning och databassokning

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

- kunna p4 ett 6vergripande sitt beskriva och redogora for grunderna i projektmetodik

- visa forméga att soka, tolka, analysera och virdera olika informationskillor

- kunna presentera information muntligt och skriftligt

- forstd hur ett projekt initieras, planeras, utfors och avslutas

- kunna anvinda de vanligaste datorverktygen for en effektiv kommunikation

- kunna tillimpa praktisk utredningsmetodik

- kunna anvinda verktyg och metoder for planering och ansvarsfordelning i savil traditionella som
virtuella projektarbeten

- vara medveten om gruppdynamikens betydelse och 2 insikt i hur man motiverar minniskor till att
arbeta mot samma mal

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination
Examination 7,5hp
Som betyg for kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3,4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kompendium, Rainer Winkler

Kompendium, Susanna Dicander

Titel: HANDBOK I PROJEKTARBETE
Forfattare:

Forlag: Liber forlag

ISBN:
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Marknadskommunikation | 1,5 Hogskolepoing

TMRAI7
Basic Marketing
Niva: Grund Amne/huvudomrade: IMO
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: SA Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Kursens syfte dr att ge studenterna baskunskaper inom modern marknadskommunikation.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:
Kommunikation och budskap
Kreativa metoder
Varumirken, identitet, profil och image
Projektarbete

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- Kénna till och kunna redogora for design- och kommunikationsprocessen

- Ha f6rstdelse for virdet av grafiska profiler och varumirken

- Ha utvecklat formagan att kommunicera med vald mélgrupp f6r att formedla ett budskap

- Kénna till hur man gér en enkel funktionsanalys och anvindarstudie och reflektera dver resultatet
- Ova sin férmdga att formulera, hantera och presentera en birande idé

- Kunna hantera ett modernt layoutprogram for produktion av presentationsmaterial

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Foreldsningar, praktiska 6vningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedémning och examination
Redovisningar och projektarbete 7,5 hp.
Redovisningar och projektarbete betygsitts med Underkind, 3, 4 eller 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: EFFEKTIV VISUELL KOMMUNIKATION
Forfattare: Bo Bergstrom

Forlag: Carlsson Bokforlag

ISBN: 91-7203-681-8
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Marknadskommunikation 2 1,5 Hogskolepoing

TMRBI8
Basic Marketing 2
Niva: Grund Amne/huvudomrade: IMO
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2009-01-07
Syfte

Kursens syfte ir att ge studenten en bred férstdelse for affirsmissiga forhallanden, sirskilt avseende
marknadsplaner och marknadsforings/siljkampanjer.

Kursen ska dessutom ge kunskap om den rérliga bildens (filmens) sprak och dramaturgi i ett
overgripande perspektiv. Syftet ar ocksd att studenten efter genomgangen kurs ska ha forstdelse for hur
idéarbete, inspelning och redigering tillsammans utgér kreativa processer.

Innehall

- Affirsidé, vision, strategi, taktik och operativa planer
- Affirsplan och marknadsplan

- Marknadsplan kontra marknadskampanj

- Manus och berittarteknik

- Den rorliga bilden i sitt sammanhang

- Inspelningstekniker och situationer

- Ljusets, ljudets och redigeringens inverkan pa berittelsen
- Att mota kunden

- Projektbeskrivning och offert

- Publicering for webbvisning och DVD

Liarandemal

- Den studerande ska efter avslutad kurs kunna

- Redogéra for begreppen affirsidé, vision och strategi

- Redogéra for sambanden mellan strategi, taktik och operativa planer

- Delta i arbetet med att utforma en affirsplan

- Leda processen att ta fram en marknadsplan eller planera en marknadskampanj

- Delta i arbetet med att utforma en marknadsplan

- §jilvstindigt kunna utforma en marknadskampanj

- Sjdlvstindigt kunna ta fram en idé och ett inspelningsmanus till en film kunna redogora for de
grundliggande inspelningsteknikerna

- P4 egen hand och med stillbildskamera gestalta en enklare process

- Kunna forklara hur grundljussittning f6r film ser ut

- Kinna till tekniken for icke linjir redigering och sjilv praktiskt kunna hantera de vanligaste
funktionerna i redigeringsprogramvaran

- Forstd hur filmens berittelse skapas och paverkas med redigering

- Kénna dll grundliggande principer f6r publicering pa webben och DVD-media

- Ha overgripande projektkunskap for alla delar av processen

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav samt genomgangen kurs i Marknadskommunikation, Grafisk
Design 1 eller motsvarande.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, laborationer och projekt.
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Bedémning och examination
Tentamen 3 hp
Laborationer och projekt 4.5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projekt betygsitts med Godkind eller Underkind

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: PRAKTISK MARKNADSFORING
Forfattare: Ola Feurst

Forlag:

ISBN: 91-86460-87-0
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Matematik 1,5 Hogskolepoing

TMKAI7
Mathematics
Niva: Grund Amne/huvudomrade: MAA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: NA Revisionsdatum: 2007-06-27
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs kunna hantera grundliggande begrepp och metoder
inom matematiken samt kunna utfora berikningar och ta fram 16sningar. Den studerande ska dven
kunna tillimpa de begrepp och metoder inom diskret matematik som utgor den underliggande
forstdelsen for programmering.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:
Funktionsstudier
Ekvationslosning
Derivata
Talsystem
Rikneoperationer med binira tal

Larandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten
Kunskap
ha kunskap om hur olika funktioner ir uppbyggda
ha kunskap om hur man férenklar och lser ekvationer
ha kunskap om hur man léser olika problem med hjilp av derivata
ha kunskap om olika talsystem
ha kunskap om hur rikneoperationer genomférs i binira talsystemet
Beskriva och analysera
att kunna forklara hur funktioner och ekvationer beskriver olika samband
forstd derivatans innebérd
kunna beskriva och analysera olika talsystem
forstd hur olika talsystem dr uppbyggda
Fiirdighet och formdiga
visa fdrmdga att 13sa problem
visa formaga att 16sa ekvationer
visa formaga for logiska resonemang
visa formaga att konvertera mellan olika talsystem

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar och 6vningar.

Bedémning och examination
Tentamen 7.5 hp
Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
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Kurslitteratur och ovriga lirresurser

Utdelad material
Nya Delta Matematik kurs C, Gleerups, ISBN: 91-40-63544-9
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Mobila tjanster 7,5hp

TMOBI8e
Mobile Applications
Level: Grund Main subject: DTA
Classification : G1F SCB-level: B
Area: TE Revision date: 2008-02-01
Objectives

After finishing this course the student will have knowledge in different techniques used for devoloping
applications for mobile devices such as cellphones and PDA's

During the course the student will learn different techniques for mobile application development.
Both client and server based development.

The content in the course is concentrated to application development that takes adavantage of mobile
devices ability to communicate and handle multimedia content.

Contents

The course contain the following parts

- Different techniques in developing mobile applications
- Mobile Web applications

- Payment services

- Application development aimed at mobile devices

Learning outcome

- Have knowledge to produce web pages aimed at mobile devices

- Have knowledge about different payment methods for mobile devices.

- Be able to plan and build a website for mobile devices.

- Be able to develop applications that take advantage of mobile device bility to show
multimedia and communicate

Prerequisites/Qualifications
Webb programming

Teaching methods
Lectures, laboratory work och project.

Examination and Grades
Examination (3 credits) and Laboratory work and project (4,5 credits).

Literature
According to separate bibliography
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Produktvisualisering och Design 1,5 Hogskolepoing

TPVBI8
Product Visualization and Design
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Kursens syfte ir att ge studenterna baskunskaper inom produktvisualisering & design

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:
- Kommunikation och budskap

- Designmetoder

- Produktvisualisering

- Projektarbete

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- Kinna till och kunna redogora for design- och kommunikationsprocessen

- Ha f6rstdelse for virdet av grafiska profiler

- Ha utvecklat formagan att kommunicera med vald mélgrupp f6r att formedla ett budskap

- Kénna till hur en enkel funktionsanalys och anvindarstudie genomférs samt reflektera éver resultatet
- Utvecklat sin formaga att formulera, hantera och presentera en birande idé

- Kénna till och kunna hantera moderna hjilpmedel for presentation sisom t.ex. 3D visualisering och
layout.

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav. Ha genomgitt kurserna 3D teknik och
Marknadskommunikation eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, praktiska évningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedomning och examination
Redovisningar och projektarbete 7,5 hp.
Som betyg pa kursen anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 eller 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
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Webbprogrammering med databaser 1,5 Hogskolepoang
TWEAI7

Web Programming with Databases

Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1 SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28

Syfte
Kursen syftar till att ge grundliggande kunskaper i programmering f6r att skapa databasdrivna
webbplatser.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- XHTML

- Skapa dynamik med Javascript

- Stilmallar med CSS

- Serverbaserade tjinster

- Datahantering med XML och Relationsdatabaser
- Tillimpningar

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap

- Kunna beskriva f6r hur kommunikation mellan webbklient och webbserver fungerar.

- Ha grundliggande kunskaper i hur formgivning gérs med CSS.

- Ha grundliggande kunskaper i XHTML dokuments uppbyggnad (DOM)

- Ha grundliggande kunskaper i hur data hanteras med hjilp av XML och relationsdatabaser
- Ha grundliggande kunskap om klientstyrd hindelsehantering.

- Ha grundliggande kunskap i objektorientering

- Ha grundliggande kunskap om hur serverbaserad utveckling fungerar

Beskriva och analysera

- Kunna beskriva skillnaden mellan serverbaserad och klientbaserade tjinster/funktioner.

- Kunna beskriva och analysera vilken/vilka teknik som limpligast anvinds for olika tjinster
- Kunna beskriva och analysera grundliggande sikerhetsfunktioner for skydd av data.

Firdighet och formaga

- Kunna skapa en firdig webbplats med hjilp av CSS och XHTML utifrin en given kravspecifikation.
- Kunna skapa hindelsestyrda webbapplikationer som involverar presentation, lagring och uppdatering
av permanent data i relationsdatabaser och XML.

- Kunna skapa enklare inloggningssystem for skydd av data pa webbplatser.

- Kunna skapa enklare dynamiska klientfunktioner f6r férbittrad/fortydligad funktion hos en
webbplats.

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.
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Bedémning och examination

Tentamen 3 hp

Laborationer och projekt 4.5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projekt betygsitts med Godkind eller Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Webbspelsutveckling 1,5 Hogskolepoang

TWSBI8
Web Game Development
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2009-05-20
Syfte

Syftet med kursen ir att ge teoretiska och praktiska kunskaper och firdigheter for att kunna utveckla
och programmera webbaserade spel och digitala medier.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:
- Klientprogrammering

- 2D-programmering

- Fysikaliska modeller

- Serverprogrammering

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- ha grundliggande kunskaper i att anviinda ett modernt klientbaserat utvecklingsverktyg for att
producera webbaserade spel

- kunna kombinera serverbaserad och klientbaserad utveckling for styrning och lagring av data

- kunna redogora for olika komponenter i ett effektfullt och framgingsrikt webbspel

- kunna redogéra f6r och kvalitetsbedoma ett webbspels roll i en webbplats med hinsyn till
anvindbarhet, spel- och lisbarhet samt originalitet

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav samt genomgangen kurs i Webbprogrammering med databaser,
7,5 hp, Grinssnittsdesign, 4,0 hp, Grafisk design och teknik, 15 hp och Interaktiv multimedia, 7,5 hp

eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar och laborationer.

Bedomning och examination
Redovisningar och projektarbete
Som betyg pa redovisningar och projektarbete samt kursen som helhet anvinds betygsgraderna

Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Webbutvecklingsprojekt 1,5 Hogskolepoing

TWUBI7
Web Development Project
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha kunskaper om och erfarenhet av att driva och delta i
ett I'T-projekt och ha utvecklat sin férméga inom webbutveckling.

Innehall
Kursen innehéller foljande moment:
Projektorganisation och dokumentation
Projekt- och resursplanering samt genomférande av projekte
Design, strukturering och malgruppsanpassning av en stdrre webbplats

Lirandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten
ha grundliggande kiinnedom om olika faser i ett IT-utvecklingsprojekt
ha grundliggande kunskaper om ett I'T-projekts dimensionering, planering och implementation
ha utvecklat sin férmédga inom webbutveckling

Forkunskaper/Behorighet
Genomgangen kurs i Webbprogrammering med databaser 7,5 hp, Grinssnittsdesign 4,0 hp, Interaktiv
multimedia 7,5 hp eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar och projekt.

Bedémning och examination
Projeke 7,5 hp
Som betyg pa kursen anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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