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| Inledning
1.1 Bakgrund

Behovet av utbildad och kompetent arbetskraft, som har bdde helhetsperspektiv och
multikompetenser inom sivil estetik som teknik har vuxit fram genom den digitala marknadens
framfart. Utbildningen har tillkommit for att ge kunskaper for, och insikt i, flera av de yrkesroller som
ir forknippade med omraden inom grafisk design, webbutveckling och marknadskommunikation.

1.2 Syfte

Utbildningen syftar till att utveckla grundliggande yrkeskompetens och méta samhillets behov av
utbildad arbetskraft inom grafisk design, webbutveckling och marknadskommunikation. Bredden i
utbildningen och det nira samarbetet med niringslivet syftar till att ge studenten en helhetssyn och
forstdelse for branschens olika roller och yrkesprofession. Teoretiska kunskaper varvade med praktiska
tillimpningar och projektarbeten syftar ll att frimja ett kreativt, sjilvstindigt och reflekterande
arbetssitt inom utbildningens huvudomréde.

1.3 Arbetsomraden efter examen

Utbildningen ger grundliggande kunskaper for att arbeta med bl a digital medieproduktion, grafisk
formgivning, webbutveckling och marknadskommunikation. Presumtiva arbetsgivare kan vara
exempelvis webbyréer, informations- och marknadsavdelningar pa stérre och medelstora foretag,
dagspress och reklam- och promotionféretag.

1.4 Behorighetskrav och urvalsregler

Grundliggande behorighet samt sirskild behorighet (ligst betyget Godkidnd/3) i:
- Matematik kurs B eller 1 &k HSNT Te El eller 2 &k MuSoEkDu eller etapp 2.

- Engelska kurs A eller 2 &k pa tvé- eller tredrig linje eller Etapp 2.

Saknas formell behérighet kan den sokandes reella kompetens prévas om denne anser sig ha inhimtat
motsvarande kunskaper pa annat sitt. Syftet dr att bedéma den samlade kompetensen och om den
sdkande har mojlighet att klara vald utbildning. Reell kompetens kan handla om kunskaper och
erfarenheter frén arbetsliv, lingre utlandsvistelse eller annan kursverksamhet.

Kurser ingéende i programmet kan lisas som fristiende kurser i man av plats och respektive
behorighetskrav framgér av kursplanen.

Betygsurval (B) och provurval frin hégskoleprovet (P) med fordelningen:
B/P (%) 65/35.

1.5 Examensbenamning och krav
Hogskoleexamen med inriktning mot Grafisk Design och Webbutveckling.
University Diploma with specialisation in Graphic Design and Web Development.

For Hogskoleexamen med inriktning Grafisk Design och Webbutveckling krivs fullgjorda kurser om
120 hogskolepoing enligt gillande utbildningsplan.

1.6 Pabyggnadsutbildning
Utbildningen ger behorighet till fortsatta studier pa grundliggande niva till kandidatexamen vid
Tekniska Hogskolan i Jénkoping.

2 Programmal

Efter genomganget program skall studenten uppfylla de lirandemal som anges i hégskoleférordningen
?éllande hégskoleexamen (se avsnitt 3.5). Studenten ska ocksa ha fatt frstaelse for det livslinga

drandet och vikten av att fortlspande utveckla sin kompetens.
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2.1 Gemensamma lirandemal for hogskoleexamensprogram vid Tekniska

Hogskolan i Jonkoping (JTH)

Fér hogskoleexamen skall studenten

Kunskap och forstaelse

1 uppvisa ett vetenskapligt forhéllningssitt och férméga att soka, samla och kritiskt tolka
information for att formulera svar pa relevanta fragestillningar inom huvudomridet f6r
utbildningen
kunna tillimpa forvirvade kunskaper i praktiskt arbete och ha utvecklat sin anstillbarhet

3 kunna forstd den anstilldes roll i en organisation och ha grundliggande kinnedom om
foretagande och affirsmissiga villkor i sm& och medelstora foretag

4 kunna kommunicera svil skriftligt som muntligt och anvinda limpliga tekniska hjilpmedel i for
utbildningen relevanta situationer

5 kunna agera i projektgrupper och ha kinnedom om projektmetodik samt att samverka i olika
gruppkonstellationer

6 kunna reflektera 6ver etiska och miljomissiga frigestillningar med relevans for utbildningen

2.2 Programspecifika lirandemal

Studenten ska efter genomgingen utbildning ha kunskaper och firdigheter for att sjilvstindigt kunna

arbeta med webbutveckling, grafisk design och marknadskommunikation. Detta innebir att studenten

utdver de generella méilen ska

7 sjilvstandigt, medvetet och malgruppsanpassat kunna utforma budskap dir den visuella
kommunikationens méjligheter anvinds

8  kunna analysera och reflektera 6ver marknadskommunikationens effekter och betydelse for
kommunikation med omvirlden

9 kunna tillimpa design- och produktionsprocesser for att utforma olika typer av grafiska
produktioner

10 sjilvstindigt, medvetet och malgruppsanpassat kunna utforma och producera anvindbara och
anvindarvinliga webbldsningar

11 kunna anvinda sina kunskaper om grafisk teknik och digitala medier for att planera och
genomfora olika typer av webb- och medieprojekt

3 Programutformning

3.1 Programprinciper

Utbildningen omfattar 120 hogskolepoing, varav stérsta delen bestdr av kurser med teoretiskt innehéll
och praktiska tillimpningar. I den avslutande delen av utbildningen gor studenten ett sjilvstindigt
arbete (examensarbete) om 7,5 hégskolepoing samt ett arbetsplatsforlagt projekt om 15
hogskolepoing. I dessa bada kurser anviinder och férdjupar studenten sina tidigare forvirvade

kunskaper och firdigheter.

Projektarbeten tillimpas i flertalet av kurserna for att frimja sdvil ett sjilvstindigt och ansvarstagande
arbetssitt som formdagan att samarbeta och dirmed 6ka anstillningsbarheten. Storre och mindre
projektarbeten 16per ddrfor under hela utbildningstiden och f6r att undvika snuttifiering dr ménga av
projekten dmnesovergripande. Projekten foljs alltid av en projektrapport med reflektioner, analys och
diskussion om erfarenheter som gjorts inom projektet.

Utbildningen genomfors i nidra samarbete med niringslivet och redan i arskurs 1 genomférs projekt
tillsammans med olika branschféretag. I dessa projekt skapar studenten viktiga kontakter infor sin
kommande yrkeskarriir och att utbyta kunskaper och erfarenheter med personer med, eller utan,
specialkunskaper inom omradet blir da ett naturligt inslag i utbildningen.

Samtliga lirare i programmet har anknytning till niringslivet, vilket ytterligare bidrar till en
niringslivsanknuten utbildning.

3.1.1 Programspecifikt uppligg

Utbildningen fokuserar pé tre delomriden; grafisk design, webbutveckling och marknadskommunikation ur ett
tekniskt perspektiv.

Under &rskurs 1 ges grundliggande teoretiska och praktiska kunskaper inom dessa delomriden. Under &rskurs 2

fordjupas lirdomarna och firdigheterna inom huvudomridet samt forméigan att s6ka och virdera kunskap pa en
relevant vetenskaplig niva. Tv4 av kurserna i programmets arskurs 2 4r valbara, antingen inom
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webbprogrammering eller inom design.

Under senare delen av drskurs 2 genomfor studenten tvé storre projekt. Det ena ir ett skolférlagt projeke
(examensarbete) och det andra ir ett arbetsplatsforlagt projeke, som kan genomféras antingen nationellt eller
internationellt. Dessa bida projekt syftar till att férdjupa, forstirka och vidga de kunskaper som forvirvats under
utbildningens ging och knyter samman utbildningen. I bida projekten ska studenten kritiskt granska sitt arbete
samt analysera och reflektera 6ver ndgra valda problemformuleringar. I projekten trinas dven formagan att arbeta
savil sjilvstindigt som i team samt att ta eget ansvar, vilket ger en beredskap infér det kommande arbetslivets
krav och utmaningar.

Progressionen inom huvudomridet och utbildningens inriktning sikerstills dels genom de arbetsmetoder som
anvinds, dels genom att kurserna har en kontinuerlig férdjupning och dels genom de avslutande
projektkurserna. Studenten skolas dessutom in i ett vetenskapligt forhallningssitt redan under de forsta kurserna
for att efter hand bli mer fértrogen med dmnet och dess vetenskapliga grund. I programmets fordjupningskurser
ska studenten sjilvstindigt kunna identifiera och 16sa problem samt kunna genomfora projektuppgifter inom
givna ramar.

Studenterna erbjuds, under arskurs 2, en fristdende kurs for att skapa och sammanstilla en unik och siljande
portfolio. Denna portfolio dr avsedd att visa upp studentens kompetens infér exempelvis presumtiva arbetsgivare
och dirmed 6ka anstillningsbarheten. Studenten uppmanas att ta egna initiativ, férdjupa sig och anvinda
skolans resurser for att genomféra uppgifter och egna projekt inom utbildningens ram.

Utbildningen bedrivs huvudsakligen pé svenska. Ndgra av kurserna 4r 6ppna f6r véra internationella studenter
och kan dirfér komma att ges pa engelska.

Varje kurs i programmet utvirderas kontinuerligt och revideras drligen och kurser kan komma att 4ndras under
utbildningens ging.

3.1.2 Tekniska Hogskolans utbildningskoncept

Samtliga tvédriga hogskoleprogram vid Tekniska Hogskolan i Jonkdping dr utarbetade i enlighet med
skolans 6vergripande utbildningskoncept. Grunden i konceptet bygger pa ett helhetstinkande, dir
teoretiska och praktiska kunskaper inom utbildningens huvudomrade integreras for att utveckla sivil
yrkeskunnande som ett relevant vetenskapligt forhéllningssitt.

Utbildningarna har omfattande samverkan med niringslivet genom fadderféretagsverksamheten och
flera arbetsplatsforlagda projekt. Detta utgor en central del av utbildningskonceptet och innebir bl a
att studenten enskilt eller i grupp genomfor utvecklingsprojeke pa, eller i samarbete med, ett foretag. I
dessa projekt fir studenten god inblick i hur teori och praktik samverkar och far reflektera 6ver det
teoretiska utbildningsinnehallet utifrin ett helhetsperspektiv och dess vetenskapliga grund.

Till samtliga program finns en ledningsgrupp kopplad, som bestér av niringslivsrepresentanter,
foretridare for utbildningen samt studeranderepresentanter. Ledningsgruppen utarbetar underlag, som
ligger till grund f6r planering, utformning och vid behov dven omarbetning av utbildningens kurs-
och utbildningsplaner.

Det finns méjligheter att efter studietiden studera utomlands vid nigot av Tekniska Hogskolans
partneruniversitet.

3.1.1 Programspecifikt uppliagg
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3.2 Ingaende kurser
Obligatoriska kurser

Kursnamn hp | Niva | Djup | Huvudimne Kurskod
Ar |
Bild- och fototeknik 3,5 |Grund [GIN [Datateknik TBFA18
Grafisk design och teknik 15 |Grund |GIN |Datateknik TGTA18
Grinssnittsdesign 4 Grund [GIN |Datateknik TGDAI18
Interaktiv Multimedia 7,5 |Grund [GIN [Datateknik TIMA18
Kommunikation och projektmetodik|7,5 |Grund |GIN [Informationsteknik TKPA17
Marknadskommunikation 1 7,5 |Grund |GIN [Industriell marknadsféring TMRA17
Matematiska verktyg, Dg 7,5 |Grund |GIN [Matematik/Tillimpad matematik| TDGA18
Webbprogrammering med databaser|7,5 [Grund [GIN |Datateknik TWEAL17:1
Ar2
3D-Grafik 7,5 |Grund [G1F  [Datateknik T3GB17
Affirsritt och kalkylering 7,5 |Grund |G2 Foretagsekonomi TARB17
Arbetsplatsforlagt projekt 15 |Grund |GIF Datateknik TAFB18
Marknadskommunikation 2 7,5 |Grund |G1F _ [Industriell marknadsféring TMRB18

Rekommenderade valbara kurser

Kursnamn hp | Niva | Djup | Huvudimne | Kurskod
Ar2
Animation som designmedel och konstnirlig uttrycksform|7,5 |Grund |G1F  |Datateknik TADA18
Grafisk design 2 7,5 |Grund |G1F [Datateknik TGRB18
Marknadsforing och siljteknik 7.5 |Grund |G1F  |Féretagsekonomi| TMSA19
Mobila tjinster 7,5 |Grund |G1F |Datateknik TMOB18
Produktvisualisering och Design 7,5 |Grund |G1F [Datateknik TPVB18
Utvecklingsprojekt 7,5 |Grund [G1F _ [Datateknik TUPBI10
Webbspelsutveckling 7,5 |Grund |G1F _|Datateknik TWSB18

3.3 Lassystem

Under varje ldsperiod lises normalt tva till tre kurser parallellt. Examination anordnas i varje kurs eller
delkurs. Examinationsformer och betygsittning framgér av respektive kursplan. Lissystemet visar
programmets principiella uppligg for samtliga drskurser, och kan dndras vid behov under
programmets ging. For uppdaterat lissystem se www.jth.hj.se.

Arskurs |

Lasperiod | Lasperiod 2 Lasperiod 3 Lasperiod 4

Webbprogrammering med databaser

Matematiska verktyg, Dg (TDGA18) 7.5 hp (TWEA17:1) 7.5 hp

Grafisk design och teknik (TGTA18) 15 hp e | P amais S

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?poid=4108&bolag=] TH Page 5 2023-05-26 10:10



Kommunikation och projektmetodik (TKPA17) 7.5 hp

Interaktiv
Multimedia
(TIMA18) 7.5 hp

Marknadskommun
ikation 1

(TMRA17) 7.5 hp

Arskurs 2
Lasperiod | Lasperiod 2 Lasperiod 3 Lasperiod 4
Affidrsrite och kalkylering | 3D-Grafik (T3GB17) 7.5 Valfii k Arbetsplatstorlagt projekt
(TARB17) 7.5 hp hp altrtfurs (TAFB18) 15 hp
Marknadskommunikation Valfei kurs

2 (TMRBI18) 7.5 hp

3.4 Kopplingar mellan programmal och ingaende kurser

I foljande matriser visas kopplingarna mellan programmal och ingéende kurser. For att definiera
omfattning och typ av undervisningsaktivitet 1 kursen anvinds féljande skala:

1= madlet introduceras/berérs i kursen men examineras ¢j (I)

2= milet tas upp/behandlas i kursen och kan examineras (I/U)

3= malet uppfylls till stor grad (finns i kursmélen) och examineras i kursen (U)
A=milet anvinds i kursen (f6r att nd andra lirandema3l), examineras normalt inte (A)
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3.5 Utdrag ur hogskoleforordningen (SFS 2006:1053)

Hogskoleexamen

Omfattning
Hagskoleexamen uppnis efter att studenten fullgjort kursfordringar om
120 hégskolepoing med viss inriktning som varje hogskola sjilv bestimmer.

Mal

Kunskap och forstaelse

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap och forstdelse inom det huvudsakliga omriddet (huvudomridet)
for utbildningen, inbegripet kinnedom om omrﬁc%ets vetenskapliga

grund och kunskap om nigra tillimpliga metoder inom omridet.

Fardighet och formaga

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa formdga att soka, samla och kritiskt tolka relevant information f6r

att formulera svar pd vildefinierade frigestillningar inom huvudomradet for
utbildningen,

- visa formdga att redoggra f6r och diskutera sitt kunnande med olika
grupper, och

- visa sidan firdighet som fordras for att sjilvstindigt arbeta med vissa
uppgifter inom det omride som utbildningen avser.

Viarderingsformaga och forhallningssitt

Fér hogskoleexamen skall studenten

- visa kunskap om och ha férutsittningar for att hantera etiska frigestillningar
inom huvudomridet f6r utbildningen.

Sjdlvstandigt arbete (examensarbete)

Fér hogskoleexamen skall studenten inom ramen for kursfordringarna ha
fullgjort ett sjilvstindigt arbete (examensarbete) inom huvudomridet for
utbildningen.

Ovrigt

Fér hogskoleexamen med en viss inriktning skall ocksd de preciserade krav
gilla som varje hégskola sjilv bestimmer inom ramen f6r kraven i denna
examensbeskrivning.

3.6 Ytterligare information
Denna utbildningsplan grundar sig pa bestimmelser fér den grundliggande hogskoleutbildningen vid
Hoégskolan i Jonkoping.

Fér yteerligare information:
Tekniska Hogskolan i Jonkoping AB
Box 1026

551 11 Jonkoping

Tel. 036-10 10 00

Fax. 036-10 05 98

Webbplats: hetp://www.jth.hj.se
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4 Kursplaner

I detta kapitel redovisas kursplaner f6r de ingdende kurserna enligt Tekniska Hogskolans

kursplanemall.

3D-Grafik 1,5 Hogskolepoing
T3GBI7

3D Computer Graphics

Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA

Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B

Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-10-04

Syfte

Kursen avser att ge kunskaper om och férstelse av tekniken att skapa konstgjorda bilder och
bildsekvenser med hjilp av datorer.

Innehall
Kursen innehéller f6ljande moment:
Modellering och datarepresentation av 3D-modeller
Transformationer
Texturerin
Lokala och globala belysningsmodeller
Rendering
Produktvisualisering
Rérlig 3D-grafik for webben

Lirandemal
Efter genomf6rd kurs skall studenten

-sjilvstindigt kunna modellera enklare scener i ett 3D-program

-kunna redogora for de vanligaste datarepresentationerna f6r 3D-modeller
-kunna redogora for hur transformationer implementeras

-ha kiinnedom om de vanligaste belysningsmodellerna

-sjilvstindigt kunna texturera enklare modeller

-kunna redogora for renderingsprocessen

-sjilvstindigt kunna skapa enklare animationer och simuleringar i 3D-grafik
-sjilvstindigt kunna publicera visualiseringar pa webben

Forkunskaper/Behorighet

Kursen Matematik ingdende i programmet samt Bild- och fototeknik eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Undervisning sker i form av féreldsningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedémning och examination

Tentamen 4,5 hp

Laborationer och projektarbete 3 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkiind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projektarbete betygsitts med Godkind eller Underkind.
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Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: KOM IGANG MED 3ds MAX 4
Forfattare: Per Krokstide m.fl

Forlag: Studentlitteratur
ISBN: 91-44-02222-0
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Affarsratt och kalkylering 1,5 Hogskolepoing

TARBI17
Business Justice and Calulation
Niva: Grund Amne/huvudomrade: FOA
Fordjupning : G2 SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: SA Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Kursens syfte ir att ge den studerande baskunskap i affirsritt och kalkylering

Innehall
Kursen innehéller f6ljande moment:
grundliggande avtalsritt, kopritt samt skadestdnd och produktansvar
offertforfarande och produktkalkylering
kostnads-, intikts- och resultatanalys
standardavtal och avtalsslut
reklamationer
budgetering och enklare bokféring
kontrollsysten och internredovisning
import och export

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten
Kunskap
kunna redogora for grunderna i nationell och internationell affirsritt.
Beskriva och analysera
kunna redogéra for produktansvaret vid forsiljning av varor och tjinster.
Fiirdigher och formdiga
kunna gora kostnads-, nytto- och riskanalyser inom det produktionstekniska omradet
kunna hantera offerter, reklamationer och avtalsslut samt enkel ekonomisk planering med

bokféring och budget.

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination

Tentamen 4,5 hp.

Laborationer och projekt 3 hp.

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna U, 3, 4, 5. Laborationer och
projekt betygsitts med Godkind eller Underkiind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: Foretagsekonomi for Icke-ekonomer
Forfattare: Wolfram Trostek

Forlag: Bonnier utbildning
ISBN: 978-91-622-8483-1

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?poid=4108&bolag=] TH Page 12 2023-05-26 10:10



Animation som designmedel och konstnarlig 1,5 Hogskolepoing
uttrycksform

TADAIS
Animation and Fine Arts
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Kursens syfte ir att ge en inblick i hur man vid utveckling av t.ex. multimediaprodukter kan se
animationens mojligheter som designmedel och konstnirlig uttrycksform.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Grundliggande kunskaper om animation som designmedel och konstnirlig uttrycksform

- Grundliggande firdigheter i att framstilla animation

- Ovning 1 att arbeta i mangdisciplinirt sammanhang med inslag av teknisk, kommunikativ och
konstnirlig kompetens

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- ha kunskaper och kunna redogora fér hur animation kan anvindas som en uttrycksform for design
och konstnirlighet

- ha grundliggande kunskaper i hur man framstiller animation

- praktiskt kunna arbeta méngdisciplinirt med inslag av teknik, kommunikation och konstnirlighet

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav samt genomgangen kurs i Multimedia (alternativ parallell lisning
av kurs i Multimedia), 7,5 hp eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Foreldsningar och projektarbete.

Bedémning och examination
Projektuppgift 7,5 hp
Som betyg pa projektuppgift anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Referenslitteratur anges under kursens géng.
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Arbetsplatsforlagt projekt I5 Hogskolepoing

TAFBI8
Workplace based project
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha férdjupade kunskaper och firdigheter i att tillimpa
teoretiska lirdomar frin tidigare genomgingna kurser. Projektet genomfors pa en arbetsplats med
handledning och med, for utbildningen, relevanta arbetsuppgifter.

Innehall
Kursen innehéller f6ljande moment:

- Planering och genomférande av projektet
- Deltagande i arbetsplatsens arbete inom ramen for utbildningens inriktning
- Rapport

- Redovisning

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

- Kunna redogora for arbetsplatsens verksamhet med avseende pé valt omrade
- Visa formdga att sjilvstindigt arbeta med uppgifter inom utbildningens olika omraden
- Visa férmdga att reflektera och dokumentera projektets genomforande

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetsvillkor samt genomgingna kurser med en omfattning av minst 75 hp
inom programmet.

Lirande och undervisning
Kursen genomférs som ett arbetsplatsforlagt projekt med handledning.

Bedomning och examination

Genomfort projekt samt redovisning av projeke 15 hp

Som betyg pa kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind eller Godkind. Fér Godkint
krivs nirvaro pa arbetsplatsen med ligst 80 % samt godkind redovisning.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Ingen.
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Bild- och fototeknik 3,5 Hogskolepoing

TBFAIS8
Basics of Modern Photography
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Kursen avser att ge grundliggande kunskaper inom bild- och fototeknik. Kursen stricker sig frin
fotograferandet eller annan bildanskaffning till det digitala mérkrummet och den anpassning som dir
gors f6r webb, utskrift eller tryck.

Studenten skall efter kursen kunna anvinda en kompakt- eller systemkamera for att ta bilder for webb
eller tryck.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Bildexponering under varierande omstindigheter

- Blixtteknik och ljussittning

- Grundliggande optik

- Kamerateknik, digitala kompakt- och systemkameror
- Digitala sensorer och bildlagring

- Vitbalans

- Tekniker f6r portritt och produktfoto

Larandemal

Efter genomgangen kurs ska studenten

- kunna ta en korrekt exponerad bild i olika ljusférhillanden samt kiinna till ljusmitarens
tillkortakommanden

- kunna redogéra f6r blixtens principer och ljusmitmetoder vid olika typer av fotografering

- kinna till optiska principer och begrepp som paverkar perspektiv och skirpedjup

- kiinna till de viktigaste skillnaderna mellan kompakt- och systemkameror samt kunna hantera dessa
vid enklare fotografering

- kinna till hur bilder lagras i en digital kamera och hur olika filformat och komprimeringsmetoder
paverkar mojligheten att efterbehandla bilden

- kunna redogéra f6r behovet av och kunna utféra en vitbalansering

kunna hantera en modern digital systemkamera for enklare portritt och produktfoto

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav.

Lirande och undervisning
Undervisningen ges i form av féreldsningar, laborationer och mindre projekt.

Bedémning och examination

Tentamen 2 hp

Laborationer och projekt 1,5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projekt betygsitts med Godkind eller Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser

Litteratur enligt sirskild forteckning. Hela eller delar av litteraturen kan vara skriven pé engelska.
Programvara for efterbehandling (Photoshop CS3 eller dylikt.)

Systemkameror med tillbehor finns for utléning.
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Grafisk design 2 1,5 Hogskolepoing

TGRBI18
Graphic design 2
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-06-30
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha kunskaper inom grafisk design och produktion for
att yrkesmissigt kunna arbeta med formgivning och layout frin skiss till slutlig produkt.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment
- Firg- och formlira

- Layout for sdvil tryck som webb

- Grafisk kommunikation och design
- Medieproduktionsprojekt

Larandemal

Efter kursen ska studenten

- visa forméga att planera och genomfora ett medieproduktionsprojekt med hinsyn tagen till
mélgrupp och syfte

- visa forméga att gora bedomningar for att anpassa sin grafiska design till malgrupper utifrdn olika
kulturella och sociala perspektiv

- ha utvecklat sina firdigheter inom grafisk design och visuell kommunikation

- utvecklat sin formaga att producera tekniske korrekta digitala original med god design

- kinna till grunderna i firg- och formlira

- ha f6rstielse for kraven pa bildkvalitet vid tryck och elektronisk publicering

- kiinna till hur olika original kan anpassas f6r sdvil tryck som elektronisk publicering

Forkunskaper/Behorighet

Enligt programmets behérighetskrav samt genomgangen kurs i Grafisk design 1 eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination
Redovisningar och projektarbete 7,5 hp.

Som betyg pa redovisningar och projektarbete samt kursen som helhet anvinds betygsgraderna

Underkind, 3, 4 eller 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Grafisk design och teknik I5 Hogskolepoing

TGTAIS
Graphic Design
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-06-30
Syfte

Den studerande skall efter genomgangen kurs ha kinnedom om grafisk design och det grafiska
produktionsflodet samt kunna anvinda grundliggande funktioner f6r bildbehandling och layout.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment
- Typografi

- Firg- och formlira

- Bildbehandling

- Layout f6r sdvil tryck som webb

- Designhistoria

- Studiebesok

- Skissteknik

- Rastrering

- Scannerteknik

- Pappersval och -format

- Miljspéverkan i produktionsprocessen

Larandemal

Efter kursen ska studenten

- kinna till hur grafisk produktion planeras och produceras

- ha grundliggande firdigheter inom grafisk design och visuell kommunikation
- kinna dill typografiska grundbegrepp

- kunna anvinda grundliggande funktioner f6r bildbehandling

- kunna anvinda grundliggande funktioner i ett layoutprogram

- kinna till grunderna i firg- och formlira

- ha forstdelse for kraven pa bildkvalitet vid tryck

- kiinna till hur olika original kan anpassas f6r sdvil tryck som elektronisk publicering
- kiinna till grunderna for skiss- och presentationsteknik

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt

Bedémning och examination

Tentamen 7,5 hp

Laborationer och projektarbete 7,5 hp.

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 eller 5.
Laborationer och projektarbete betygssitts med Godkind eller Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: EFFEKTIV VISUELL KOMMUNIKATION
Forfattare: Bo Bergstrom

Forlag: Carlsson (2007)

ISBN: 9789173310703
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Titel: GRAFISK KOKBOK

Férfattare: Johansson, Lundberg, Ryberg
Férlag: Arena AB (2006)

ISBN: 9789178432240

Titel: TYPOGRAFISK HANDBOK
Forfattare: Christer Hellmark

Forlag: Ordfront Forlag AB

ISBN: 9789170370885
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Granssnittsdesign 4 Hogskolepoing

TGDAIS
Interface Design
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Utbildningen syftar till att ge grundlidggande kunskaper i interaktionsdesign och hur man skapar ett
anvindarvinligt och anvindbart grinssnitt for en webbplats med hjilp av olika tekniker.

Innehall

Kursen innehiller foljande moment:

- minskligt beslutsfattande och agerande i datorstodda situationer, perceptions- och
kognitionspsykologi

- granssnittsutformnin

- analys av funktionella och icke funktionella webbapplikationer

- metoder for utvirdering av anvindbarhet

- standarder och guidelines fér dialogutformning

Liarandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- kiinna till grunderna inom kognitions- och perceptionspsykologi

- kiinna till begreppet interaktionsdesign och kunna redogéra for varfor det dr viktigt
- kiinna till olika standarder och principer for design av I'T-system

- kunna skapa ett anvindargrinssnitt som ir anvidarvinligt och anvindbart

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, praktiska évningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedomning och examination
Redovisningar och projektarbete 4 hp.
Som betyg anvinds betygsgraderna Godkind eller Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Stila med CSS, ISBN 916360910X

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?poid=4108&bolag=] TH Page 19 2023-05-26 10:10



Interaktiv Multimedia 1,5 Hogskolepoing

TIMAIS
Interactive Multimedia
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs kiinna till tekniker for att skapa multimediala
presentationer och applikationer, som 4r mélgruppsanpassade och funktionella. Den studerande har
forutom kinnedom om multimedia anpassad for internet dven kinnedom om multimedia f6r mobila
plattformar.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Planering av interaktiva applikationer

- Utvecklingsmiljoer for webbaserad multimedia
- Multimedieprogrammering

- Grafik- och ljudteori

- Video och animering

Larandemal

Efter genomgangen kurs ska studenten

- kiinna till olika utvecklingsmiljder f6r att skapa multimedia
- kiinna till olika programmeringsmetoder inom multimedia
- kiinna till olika metoder att skapa webbaserad multimedia
- kinna till olika tekniker inom ljud, grafik och video

- kunna planera och implementera en multimedial applikation

- kunna behandla och anpassa olika medier, som exempelvis video, ljud och bild
- kunna optimera applikationen f6r webben

- kunna skapa interaktiva applikationer med hjilp av programmering

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetsvillkor.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, laborationer och projekt.

Bedéomning och examination
Projekt 7,5 hp
Som betyg pa projektet och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Ingen obligatorisk kurslitteratur.
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Kommunikation och projektmetodik 1,5 Hogskolepoing

TKPAI7
Communication and Projects Methods
Niva: Grund Amne/huvudomrade: [FO
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2007-06-27
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs ha utvecklat sin férmaga att presentera information savil
muntligt som skriftligt samt utvecklat sin forméga att sjilvstindigt planera och genomfora ett arbete
av undersékande och utredande karaktir. Den studerande skall dven kunna genomfora projektarbeten
och samarbeta i olika konstellationer samt kunna anvinda relevanta datorverkeyg.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Skriftlig och muntlig kommunikation

- Rapportskrivning

- Grundliggande projektmetodik

- Gruppdynamik och samverkan

- Informationshantering och grundliggande utredningsmetodik
- Datoranvindning och databassokning

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

- kunna p4 ett 6vergripande sitt beskriva och redogora for grunderna i projektmetodik

- visa forméga att soka, tolka, analysera och virdera olika informationskillor

- kunna presentera information muntligt och skriftligt

- forstd hur ett projekt initieras, planeras, utfors och avslutas

- kunna anvinda de vanligaste datorverktygen for en effektiv kommunikation

- kunna tillimpa praktisk utredningsmetodik

- kunna anvinda verktyg och metoder for planering och ansvarsfordelning i savil traditionella som
virtuella projektarbeten

- vara medveten om gruppdynamikens betydelse och 2 insikt i hur man motiverar minniskor till att
arbeta mot samma mal

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination
Examination 7,5hp
Som betyg for kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3,4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kompendium, Rainer Winkler

Kompendium, Susanna Dicander

Titel: HANDBOK I PROJEKTARBETE
Forfattare:

Forlag: Liber forlag

ISBN:
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Marknadsforing och saljteknik 1,5 Hogskolepoing

TMSAI9
Marketing and Sales Technique
Niva: Grund Amne/huvudomrade: FOA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2009-10-01
Syfte

Kursens syfte ir att ge den studerande grunderna i marknadsféring och marknads-planering. Genom
framtagandet av en marknadsplan fir den studerande kunskap om de dtgirder och aktiviteter samt
marknadsféringsmaterial som kan anvindas.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Sdlj- och marknadsprocessen

- Produkt-/kundlénsamhet

- Reklam och PR - vilka kanaler ska anvindas

- Omvirlds- och trendanalys

- Kampanj-/kommunikationsuppféljning

- Kund- och leverantérsundersskningar

- CRM - Customer Relationship Management

- Konsumentbeteende och paverkan (perception, kognition, motivation och emotion)
- Lagar och etiska normer inom branschen

- Projeke; grafisk produktion av informations- och reklamuppdrag

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- kunna skapa en enkel marknadsplan inkl marknadsbudget och produktkalkyl f6r vald produke via
vision, mal och mélgrupp

- kunna géra marknadsundersskningar och konkurrentanalyser

- kunna vilja limpliga marknadsforingskanaler - siljare, missor, seminarier, kampanjer, reklam och PR
- kunna anvinda marknadskommunikation pa ett effektivt sitt

- kinna till vikten av ett bra varumirke

- kunna anvinda olika marknadsforingsverktyg

- kiinna till begreppet CRM - Customer Relationship Management

- kinna tll hur uppféljning av resultatet fran kampanjer/kommunikation sker

- kdnna dll hur man gér kund- och leverantérsundersskningar

- kiinna till hur man utformar kund- och leverantérsvardsprogram

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav samt genomgangen kurs i Affirsritt och kalkylering 7,5 hp eller
motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, vningar, laborationer och projekt.

Bedomning och examination

Tentamen 3 hp

Projekt 4,5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Projekt betygsitts med Godkind eller Underkind.
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Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Marknadskommunikation | 1,5 Hogskolepoing

TMRAI7
Basic Marketing
Niva: Grund Amne/huvudomrade: IMO
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: SA Revisionsdatum: 2007-10-04
Syfte

Kursens syfte dr att ge studenterna baskunskaper inom modern marknadskommunikation.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:
Kommunikation och budskap
Kreativa metoder
Varumirken, identitet, profil och image
Projektarbete

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- Kénna till och kunna redogora for design- och kommunikationsprocessen

- Ha f6rstdelse for virdet av grafiska profiler och varumirken

- Ha utvecklat formagan att kommunicera med vald mélgrupp f6r att formedla ett budskap

- Kénna till hur man gér en enkel funktionsanalys och anvindarstudie och reflektera dver resultatet
- Ova sin férmdga att formulera, hantera och presentera en birande idé

- Kunna hantera ett modernt layoutprogram for produktion av presentationsmaterial

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav.

Lirande och undervisning
Foreldsningar, praktiska 6vningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedémning och examination
Redovisningar och projektarbete 7,5 hp.
Redovisningar och projektarbete betygsitts med Underkind, 3, 4 eller 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: EFFEKTIV VISUELL KOMMUNIKATION
Forfattare: Bo Bergstrom

Forlag: Carlsson Bokforlag

ISBN: 91-7203-681-8
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Marknadskommunikation 2 1,5 Hogskolepoing

TMRBI8
Basic Marketing 2
Niva: Grund Amne/huvudomrade: IMO
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2009-01-07
Syfte

Kursens syfte ir att ge studenten en bred férstdelse for affirsmissiga forhallanden, sirskilt avseende
marknadsplaner och marknadsforings/siljkampanjer.

Kursen ska dessutom ge kunskap om den rérliga bildens (filmens) sprak och dramaturgi i ett
overgripande perspektiv. Syftet ar ocksd att studenten efter genomgangen kurs ska ha forstdelse for hur
idéarbete, inspelning och redigering tillsammans utgér kreativa processer.

Innehall

- Affirsidé, vision, strategi, taktik och operativa planer
- Affirsplan och marknadsplan

- Marknadsplan kontra marknadskampanj

- Manus och berittarteknik

- Den rorliga bilden i sitt sammanhang

- Inspelningstekniker och situationer

- Ljusets, ljudets och redigeringens inverkan pa berittelsen
- Att mota kunden

- Projektbeskrivning och offert

- Publicering for webbvisning och DVD

Liarandemal

- Den studerande ska efter avslutad kurs kunna

- Redogéra for begreppen affirsidé, vision och strategi

- Redogéra for sambanden mellan strategi, taktik och operativa planer

- Delta i arbetet med att utforma en affirsplan

- Leda processen att ta fram en marknadsplan eller planera en marknadskampanj

- Delta i arbetet med att utforma en marknadsplan

- §jilvstindigt kunna utforma en marknadskampanj

- Sjdlvstindigt kunna ta fram en idé och ett inspelningsmanus till en film kunna redogora for de
grundliggande inspelningsteknikerna

- P4 egen hand och med stillbildskamera gestalta en enklare process

- Kunna forklara hur grundljussittning f6r film ser ut

- Kinna till tekniken for icke linjir redigering och sjilv praktiskt kunna hantera de vanligaste
funktionerna i redigeringsprogramvaran

- Forstd hur filmens berittelse skapas och paverkas med redigering

- Kénna dll grundliggande principer f6r publicering pa webben och DVD-media

- Ha overgripande projektkunskap for alla delar av processen

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav samt genomgangen kurs i Marknadskommunikation, Grafisk
Design 1 eller motsvarande.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, laborationer och projekt.
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Bedémning och examination
Tentamen 3 hp
Laborationer och projekt 4.5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projekt betygsitts med Godkind eller Underkind

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: PRAKTISK MARKNADSFORING
Forfattare: Ola Feurst

Forlag:

ISBN: 91-86460-87-0

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?poid=4108&bolag=] TH Page 26 2023-05-26 10:10



Matematiska verktyg, Dg 1,5 Hogskolepoang

TDGAIS
Mathematical tools
Niva: Grund Amne/huvudomrade: MAA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-06-30
Syfte

Kursens syfte idr att introducera idéer, metoder och arbetssitt inom nigra omréden av matematiken
som stodjer teknikkurserna inom datateknikomridet. Stor vike liggs pa att analysera strukturer och
genomfora matematiska resonemang for att pd sd sitt stirka formagan att 6sa problem..

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:

- Talsystem

- Grundliggande kombinatorik och sannolikhetslira
- Beskrivande statistik

- Logik

- 3D-geometri, koordinatsystem, vektorer

Liarandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- forstd och kunna hantera olika talsystem, speciellt det binira talsystemet

- kunna genomféra enklare kombinatoriska resonemang, och kunna tillimpa dessa berikningar i
problemlgsning

- kunna genomféra sannolikhetskalkyler, speciellt i dndliga utfallsrum

- kunna Eerékna vanliga spridnings- och ligesmatt av statistiskt material

- kunna askadliggora och strukturera statistiskt material med olika metoder

- vara fortrogen med logikens grundliggande lagar

- kunna hantera ett koordinatsystem och utf6ra vektorberikningar i 2 och 3 dimensioner

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav

Lirande och undervisning
Undervisning sker i form av foreldsningar, vningar, seminarier, projektarbeten i grupp.
Undervisningsspriket ir svenska.

Bedémning och examination
Tentamen 7,5 hp
Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Titel: DISKRET MATEMATIK

Forfattare: Wallin, Axelsson, m.fl

Forlag: Liber

ISBN: 978-91-47-01697-6

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?poid=4108&bolag=] TH Page 27 2023-05-26 10:10



Mobila tjanster 1,5 Hogskolepoing

TMOBI8
Mobile Applications
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Den studerande ska efter genomgangen kurs kiinna till olika tekniker for att utveckla applikationer for
mobila enheter som exempelvis - men inte enbart - mobiltelefoner. Under kursen fir studenten lira
sig olika typer av applikationsutveckling - dels klientbaserade losningar men ocksd serverbaserade
tekniker. Kursen fokuserar pa applikationer som utnyttjar de mobila enheternas kommunikations- och
multimediaegenskaper.

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment

- Olika typer av applikationsutveckling f6r mobila enheter
- Mobilanpassad webbproduktion

- Betalgjinster

- Applikationsutveckling med inrikening mobila enheter

Lirandemal
Efter genomgangen kurs ska studenten

- Ha kunskap om metoder for att producera webbsidor anpassade f6r mobila enheter.

- Ha kunskap om olika betalningsméjligheter via mobiltelefoni.

- Kunna planera och utveckla en mobil webbplats.

- Kunna utveckla en applikation med olika verktyg avsedda att anvindas pd en mobiltelefon eller en
anan typ av mobil enhet.

- Kunna utveckla applikationer for mobila enheter som utnyttjar enhetens multimediala och
kommunikativa funktioner.

Forkunskaper/Behorighet

Enligt programmets behdrighetskrav samt genomgangen kurs i Webbprogrammering med databaser
7,5 hp eller motsvarande.

Liarande och undervisning
Féreldsningar, laborationer och projekt.

Bedéomning och examination

Tentamen 3 hp

Laborationer och projekt 4,5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projekt betygsitts med Godkind eller Underkind.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Produktvisualisering och Design 1,5 Hogskolepoing

TPVBI8
Product Visualization and Design
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-01-28
Syfte

Kursens syfte ir att ge studenterna baskunskaper inom produktvisualisering & design

Innehall

Kursen innehéller f6ljande moment:
- Kommunikation och budskap

- Designmetoder

- Produktvisualisering

- Projektarbete

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- Kinna till och kunna redogora for design- och kommunikationsprocessen

- Ha f6rstdelse for virdet av grafiska profiler

- Ha utvecklat formagan att kommunicera med vald mélgrupp f6r att formedla ett budskap

- Kénna till hur en enkel funktionsanalys och anvindarstudie genomférs samt reflektera éver resultatet
- Utvecklat sin formaga att formulera, hantera och presentera en birande idé

- Kénna till och kunna hantera moderna hjilpmedel for presentation sisom t.ex. 3D visualisering och
layout.

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behorighetskrav. Ha genomgitt kurserna 3D teknik och
Marknadskommunikation eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, praktiska évningar, laborationer samt ett projektarbete i grupp.

Bedomning och examination
Redovisningar och projektarbete 7,5 hp.
Som betyg pa kursen anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 eller 5.

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
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Utvecklingsprojekt 1,5 Hogskolepoing

TUPBIO
Development project
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2009-12-18
Syfte

Studenten ska sjilvstindigt genomféra ett projektarbete, som visar pa formdga ate tillimpa, kritiske
anvinda och vidareutveckla den kunskap som utbildningen gett.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

- Projektplanering och dokumentation

- Projekt- och resursplanering samt genomforande av projekt
- Muntlig redovisning och opponering

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

- visa formdga att tillimpa de kunskaper och firdigheter som férvirvats under utbildningen och
trinats i att sjilvstindigt 16sa problem

- ha fordjupat, breddat och vidareutvecklat sina kunskaper inom huvudomréidet f6r utbildningen
- ha grundliggande kinnedom om olika faser i ett IT-utvecklingsprojekt

- ha grundliggande kunskaper om ett IT-projekts dimensionering, planering och genomférande
- visa férmdga att soka, bearbeta och analysera relevant information och kunskap

Forkunskaper/Behorighet

Kurser inom utbildningens huvudomraden bor vara avklarade.

Liarande och undervisning
Féreldsningar och projekt.

Bedéomning och examination
Projekt och redovisningar 7,5 hp

Som betyg pa projekt och redovisningar samt kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind,
3,4 0ch>

Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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Webbprogrammering med databaser 1,5 Hogskolepoang
TWEAI7:]

Web Programming with Databases

Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : GIN SCB-amnesniva: A
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2008-06-30

Syfte
Kursen syftar till att ge grundliggande kunskaper i programmering f6r att skapa databasdrivna
webbplatser.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:

-XHTML

- Stilmallar med CSS

- Serverbaserade tjinster

- Datahantering med XML och Relationsdatabaser

- Tillimpningar

- Objektorientering och klientstyrd hindelsehantering
- Serverbaserad och klientbaserade tjinster/funktioner
- Inloggningssystem f6r skydd av data pa webbplatser
- Dynamiska klientfunktioner for forbittrad/fortydligad funktion hos en webbplats

Lirandemal
Efter genomgangen kurs skall studenten

Kunskap

- Kunna beskriva f6r hur kommunikation mellan webbklient och webbserver fungerar.

- Kunna anvinda CSS f6r att formge en webbplats

- Kunna anvinda XHTML-standard f6r ett dokuments uppbyggnad (DOM)

- Kunna anvinda XML for att hantera och strukturera data i olika system och relationsdatabaser
- Ha grundliggande kunskap om hur serverbaserad utveckling fungerar

Beskriva och analysera
- Kunna beskriva och analysera vilken/vilka teknik som limpligast anvinds for olika tjinster
- Kunna beskriva och analysera grundliggande sikerhetsfunktioner f6r skydd av data

Firdighet och formaga

- Kunna skapa en firdig webbplats med hjilp av CSS och XHTML utifrin en given kravspecifikation
- Kunna skapa hindelsestyrda webbapplikationer som involverar presentation, lagring och uppdatering
av permanent data i relationsdatabaser och XML

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav.

Lirande och undervisning
Féreldsningar, 6vningar, laborationer och projekt.

Bedémning och examination

Tentamen 3 hp

Laborationer och projekt 4.5 hp

Som betyg pa tentamen och kursen som helhet anvinds betygsgraderna Underkind, 3, 4 och 5.
Laborationer och projekt betygsitts med Godkind eller Underkind.
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Kurslitteratur och ovriga lirresurser
Beginning ASPNet 2.0 in C# 2005: From Novice to Professional
ISBN 1590595726

heep://syllabusarchivebologna.ju.se/utbplan.asp?poid=4108&bolag=] TH Page 32 2023-05-26 10:10



Webbspelsutveckling 1,5 Hogskolepoang

TWSBI8
Web Game Development
Niva: Grund Amne/huvudomrade: DTA
Fordjupning : G1F SCB-amnesniva: B
Utbildningsomrade: TE Revisionsdatum: 2009-05-20
Syfte

Syftet med kursen ir att ge teoretiska och praktiska kunskaper och firdigheter for att kunna utveckla
och programmera webbaserade spel och digitala medier.

Innehall

Kursen innehéller foljande moment:
- Klientprogrammering

- 2D-programmering

- Fysikaliska modeller

- Serverprogrammering

Larandemal

Efter genomgangen kurs skall studenten

- ha grundliggande kunskaper i att anviinda ett modernt klientbaserat utvecklingsverktyg for att
producera webbaserade spel

- kunna kombinera serverbaserad och klientbaserad utveckling for styrning och lagring av data

- kunna redogora for olika komponenter i ett effektfullt och framgingsrikt webbspel

- kunna redogéra f6r och kvalitetsbedoma ett webbspels roll i en webbplats med hinsyn till
anvindbarhet, spel- och lisbarhet samt originalitet

Forkunskaper/Behorighet
Enligt programmets behérighetskrav samt genomgangen kurs i Webbprogrammering med databaser,
7,5 hp, Grinssnittsdesign, 4,0 hp, Grafisk design och teknik, 15 hp och Interaktiv multimedia, 7,5 hp

eller motsvarande.

Lirande och undervisning
Féreldsningar och laborationer.

Bedomning och examination
Redovisningar och projektarbete
Som betyg pa redovisningar och projektarbete samt kursen som helhet anvinds betygsgraderna

Underkind, 3, 4 och 5.

Kurslitteratur och 6vriga lirresurser
Kurslitteratur meddelas senare.
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